	№
	Название
	Ответственный
	Длительность
	Дата начала
	Временные рамки проекта

	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Анализ

	1.1
	Определение проблемы
	Прокопьева Е.А
	2 недели
	14.02.22
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.2
	Выявление целевой аудитории
	Лысых К.Д
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.3
	Конкретизация проблемы
	Прокопьева Е.А
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.4
	Подходы к решению проблемы
	Куренная А.Д
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.5
	Анализ аналогов
	Куренная А.Д
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.6
	Определение платформы и стека для продукта
	Лысых К.Д
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.7
	Проанализировать возможные дизайны
	Прокопьева Е.А
	1 неделя
	05.04.22
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.8
	Формулирование требований к MVP продукта
	Прокопьева Е.А
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.9
	Определение платформы и стека для MVP
	Прокопьева Е.А
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.10
	Формулировка цели
	Лысых К.Д
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.11
	Формулирование требований к продукту
	Прокопьева Е.А
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.12
	Определение задач
	Прокопьева Е.А
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.13
	Проанализировать функционал будущего сайта
	Куренная А.Д
	
	
	
	
	
	[bookmark: _GoBack]
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.14
	Изучение конкурентов
	Прокопьева Е.А
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.15
	Пройти игру ракета
	Вся команда
	
	14.02-30.05
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Проектирование

	2.1
	Архитектура системы (компоненты, модули системы)
	Лысых, Куренная и Прокопьева
	1 неделя
	13.04.22
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.2
	Разработка сценариев использования системы
	Лысых и Прокопьева
	1 неделя
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.3
	Прототипы интерфейсов
	Куренная А.Д
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.4
	Дизайн-макеты
	Куренная А.Д
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.5
	Архитектура системы (компоненты, модули системы)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.6
	Посмотреть лекции по цветам
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Разработка

	3.1
	Написание кода
	Вся команда
	3 недели на реализацию проекта
	20.02.22
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.2
	Тестирование приложения
	
	1 неделя на проверку и доработку
	11.05.22
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.3
	Сформировать карточки
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Внедрение

	4.1
	Оформление MVP
	Вся команда
	2 недели на доведение проекта до лучшего уровня и подготовка к защите
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.2
	Внедрение MVP
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.3
	Написание отчета
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.4
	Оформление презентации
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	07.06-15.06
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



