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Наш проектНаш проект

Развивающая игра по
основам безопасного

пользования

персональным

компьютером и

интернетом.



НашаНаша  
командакоманда
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Данила Хайбулин 
Тимлид

Дмитрий Гагарин        
Аналитик

Константин Колчанов   
Программист

Михаил Ельников        
Дизайнер



  БолиБоли

  РынокРынок

Многие пользователи подвергаются угрозам и атакам со стороны

злоумышленников при использовании ПК, благодаря нам

пользователи смогут сделать своё существование проще и

безопаснее.

Наш продукт будет интересен людям, которые хотят больше узнать про

правила сетевой гигиены в игровой форме.



Игра-викторина в

форме презентации

Кто может являться нашим

конкурентом?

Настольная

карточная игра Компьютерные игры



Продуктом нашего

проекта является игра

по информационной
безопасности.



ПользователиПользователи

Пользователи от 7 до 14 лет

являются нашей основной

аудиторией, но что-то новое

для себя сможет узнать

человек любого возраста.



Проверить, чтобы вся подаваемая информация

была понятна для целевой аудитории, избегать

сложный терминов.

Обратная связьОбратная связь



MVPMVP

09

Игра, рассказывающая про безопасное

использовании интернета, разработанная на

Unity.

Игра должна содержать множество различных

уровней, проходя которые пользователь будет

узнавать новую и полезную для себя информацию

о том как сделать пользование компьютером и

интернетом безопасным для себя и своих

устройств.



Повторение - ключ к

усвоению информации



https://drive.google.com/file/d

/1m55t8XGmxh1muMsz_DGnkn2CZel5

LINU/view?usp=sharing

Ссылка на наш проект


