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С и м а к о в  Е в г е н и й –
p r o g r a m m e r, с о з д а т е л ь  t g  
b o t ` a  

А з е е в  Б о р и с  – t e a m - l e a d ,  
a n a l y s t s ,  о р г а н и з а т о р  
к о м а н д ы

Б а я з и т о в а А л и н а – c r e a t o r,
о т в е ч а е т з а в и д е о - м а т е р и а л

TEAM



GAME OVER
- более 80 игровых часов, за которые были изучены 
всевозможные механики factorio и совершено двойное 
прохождение игры.

PROJECT TOPIC
- разработка обучающего материала по игре Factorio



Unified Information Base Factorio
- единая информационная база-справочник по игре 
Factorio, с наглядным пособием, включающая как 
видео материалы, так и текстовку.

ORIGINALITY
- совмещение описательного повествования игры и 
прикладных действий по ее прохождению в 
практичной форме.



IDEA PRODUCT
С о в м е щ е н и е т е о р е т и ч е с к о г о м а т е р и а л а и п р а к т и ч е с к о г о с
р а з д е л е н и е м к о н т е н т а м е ж д у t g b o t ` o m & & m o v i e s с у п о р о м
о п и с а т е л ь н о г о х а р а к т е р а .

AUDITORY
В п е р в у ю о ч е р е д ь э т о с т у д е н т ы т е х н и ч е с к и х
в у з о в , и н т е р е с у ю щ и е с я п р о ц е с с а м и
с т р у к т у р и з а ц и и и а в т о м а т и з а ц и и , к о т о р ы е
г о т о в ы п р о в о д и т ь с в о е в р е м я з а ч а ш е ч к о й
ч а я , и г р а я в c o m p u t e r g a m e s .

PRODUCT OBJECTIVE
П р и в л е ч ь в н и м а н и е а у д и т о р и и , з а и н т е р е с о в а в е е в и г р е ,
п р е д о с т а в л я я и н ф о р м а ц и ю о и г р о в о м п р о ц е с с е .



PRODUCT DEMANDS

Технические

Аналитические

Доступность [A-Ab-z]: Игрок с нулевыми знаниями разберется в геймплее (AP);

Интерес [boredom]: Привлечение аудитории манерой подачи;

Краткость [time]: Изучение одной тематической темы не более 10 минут;

Достоверность [don`t_error]: Factorio 1.1.53 (build 59373);

Масштабируемость [don`t effects]: лаконичное дополнение существующего материала;

Навигация [№1 - #7 ?!?#]: реализация интуитивной навигации;

Быстродействие [1 minute, hour, year]: мгновенный отклик в работе tg bot`a;

Монтаж [don`t effects]: минимальная обработка;



REALIZATION
Осуществлялась поточным методом с небольшими техническими перерывами дабы
сохранить определенную последовательность и логику работ.

ANALYTICS & WRITING

VIDEO RECORDINGS

Информационная составляющая текстовок (гайдов) основывается
на собственном опыте прохождения Factorio, тематических видео и
материалах игровых сообществ. Составленное пособие
ориентированно на нулевой уровень предварительных знаний.

Наглядно демонстрируют описанный материал на практике с живым пояснением
различных наиболее сложных аспектов игры.

TG BOT
Написан на языке Python с использованием библиотеки
PyTelegramBotAPI и выставлен на постоянный бесплатный хостинг.



PRODUCT

@UIBFactorioBot





ОБОБЩАЯ
Созданы tg bot && movies согласно поставленным целям с 

небольшой коррективой

Проведена детальная аналитика информации, которая 
структурирована под проект

Заложена основа для дальнейшего 
развития проекта

Основная сложность проекта 
заключалась в аналитической части,

то есть временных рамках
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