
1 нед. 2 нед. 3 нед. 4 нед. 5 нед. 6 нед. 7 нед. 8 нед. 9 нед. 10 нед. 11 нед. 12 нед. 13 нед. 14 нед. 15 нед. 16 нед.

1.1 Определение 
проблемы Вся команда 1 день

1.2 Выявление целевой 
аудитории Чечетин М. 1 день

1.3 Конкретизация 
проблемы Оглоблин Г. 1 день

1.4 Подходы к решению 
проблемы Вся команда 2 дня

1.5 Анализ аналогов Вся команда 2 недели

1.6
Определение 
платформы и стека 
для продукта

Безбородов В. 1 день

1.7
Формулирование 
требований к MVP 
продукта

Чечетин М. 2 недели

1.8
Определение 
платформы и стека 
для MVP

Безбородов В. 1 день

1.9 Формулировка цели Оглоблин Г. 1 день

1.10
Формулирование 
требований к 
продукту

Чечетин М. 1 день

1.11 Определение задач Оглоблин Г. 2 недели

2.1

Архитектура 
системы 
(компоненты, 
модули системы)

Безбородов В. 2 недели

2.2

Разработка 
сценариев 
использования 
системы

Чечетин М. 3 недели

2.3 Прототипы 
интерфейсов Намесников Г. 6 недель

2.4 Дизайн-макеты Намесников Г. 6 недель

2.5

Архитектура 
системы 
(компоненты, 
модули системы)

Безбородов В. 4 недели

3.1 Написание кода Безбородов В. 6 недель

3.2 Тестирование 
приложения Вся команда 3 недели

4.1 Оформление MVP Безбородов В. 2 недели

4.2 Внедрение MVP Безбородов В. 2 недели

4.3 Написание отчета Оглоблин Г. 3 недели

4.4 Оформление 
презентации Оглоблин Г. 3 недели

Защита проекта 07.06 - 15.06

Внедрение

Разработка

Календарный план проекта

Название проекта: Игра по информационной безопасности
Руководитель проекта: Оглоблин Глеб

Временные рамки проекта
№ Название Ответственный Длительность Дата начала
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