Календарный план проекта
Название проекта: Разработка приложения – справочника по игре Factorio
Руководитель проекта: Ситников Павел
	№
	Название
	Ответственный
	Длительность
(в неделях)
	Дата начала
	Временные рамки проекта (в неделях)

	
	
	
	
	
	1
	2 
	3 
	4 
	5 
	6 
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	 Анализ

	1.1
	Определение проблемы
	Все
	1
	9 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.2
	Формулировка цели
	Все
	1 
	9 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.3
	Определение задач
	Все
	1
	9 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.4
	Формулировка требований к продукту
	Все
	1
	9 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.5
	Конкретизация проблемы
	Все
	1
	16 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.6
	Анализ аналогов
	Все
	1
	16 марта 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.7
	Формулировка требований к MVP
	Все
	1
	16 марта 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.8
	Составление карточки
	Иргашев Тимофей
	1
	16 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Проектирование

	2.1
	Определение платформы для написания приложения
	Ситников Павел, Зазноба Савелий 
	1
	23 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.2
	Прототип интерфейса
	Ситников Павел
	2
	23 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.4
	Дизайн-макеты
	Зазноба Савелий
	2
	30 марта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Создание MVP
	
	

	3.1
	Добавление предметов
	Ситников Павел, Иргашев Тимофей
	1
	6 апреля
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.2
	Внедрение дизайна
	Зазноба Савелий
	1
	6 апреля
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.3
	Описание некоторых предметов
	Все
	1
	13 апреля
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Разработка

	4.1
	Устранение недочетов MVP
	Все
	1
	20 апреля
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.2
	Создание калькулятора предметов
	Ситников Павел, Иргашев Тимофей
	2
	27 апреля
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.3 
	Добавление оставшихся предметов
	Все
	1
	11 мая
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Подготовка к защите и защита проекта

	5.1
	Создание презентации, подготовка к защите
	Все
	3
	18 мая
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.2
	Защита проекта
	Все
	
	07.06 - 15.06
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


 

