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Целевая аудитория
Пользователи – дети/подростки 9-14 лет. Они смогут
развлечься и узнать как правильно пользоваться своими
средствами, чтобы быть всегда в выигрышной ситуации в
будущем.



Проблема
В нынешнее время подростки зачастую неграмотно пользуются
своими средствами, что приводит к плохим последствиям и
нехваткой средств. Каждый человек должен знать как правильно
распределять свой бюджет. 



Аналоги



Аналоги скучные и для нашей ЦА сложновато, ведь покупать
строительство и акции неизвестных компаний для них неинтересно.
В наше время подросткам становится более интересно наблюдать
за IT компаниями, потому что они всегда у них на слуху. Также
учитывается дизайн игры, ведь у них он "пасмурный" и темный.

Минусы аналогов



игра должна быть понятной и простой в
использовании, так как она рассчитана на
детей и подростков

важен результат - образовательный
эффект - то, чему научится игрок

дизайн должен быть простым и
минималистичным для лучшего понимания

ВЫВОД



Решение
Мы предлагаем развлекательную игру с элементами обучения финансовой

грамотности. Игра с минималистичным дизайном с изображенными IT
компаниями и не только, которые каждый подросток знает или видел. Это

поможет пользователю быстрее увлечься в игру, что подразумевает
восприятие о финансах и их распоряжении. В конце у пользователей будет

видение как правильно использовать свой бюджет.



Реализация

Photoshop UNITY CANVAC#



Начало игры
(Создание игроков)







Спасибо за внимание♥


