
Календарный план проекта

Название проекта: Игра по информационной безопасности «RaccoonRun»
Куратор проекта: Базаров Г. Д.

№ Задача Ответственный Длительность Дата начала 
Неделя 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Инициирование                                            

1.1 Выбор идеи проекта Гусев Л.А. 2 недели 16.02.2022                                      

1.2
Формирование команды 
проекта Гусев Л.А. 2 недели 16.02.2022                                      

1.3 Выбор руководителя Базаров Г.Д. 3 дня 23.02.2022                                      

                                               

Подготовка                                              

2.1 Разработка сюжета игры Упаев К.А. 1 неделя 02.03.2022.                                      

2.2 Дизайн 
Шапков М.С
Жаркова Н.А. 1 неделя 09.03.2022                                      

2.3 Прототип главного героя Жаркова Н.А. 1 неделя 09.03.2022                                      

2.4
Получение одобрения от 
наставника Гусев Л.А. 1 день 16.03.2022                                      

2.5
Разработка границ 
лабиринта Шапков М.С  1 неделя 23.03.2022                                      

2.6 Создание прототипа игры Аксёнова Е.К. 3 недели 23.03.2022                                      

2.7
Разработка внутренней 
части лабиринта Шапков М.С. 2 недели 23.03.2022                                      

2.8
Готовый спрайт главного 
героя Жаркова Н.А. 1 неделя 30.03.2022                                      

2.9

Реализация 
передвижения персонажа
по игровой карте Аксёнова Е.К. 2 недели 06.04.2022                                      

2.10 Разработка препятствий Шапков М.С. 2 недели 30.04.2022                                      

2.11

Взаимодействие игрового
персонажа с объектами 
лабиринта Аксёнова Е. К. 3 недели 13.04.2022                 .                    

2.12
Презентация наставнику 
наработок проекта Гусев Л.А. 3 дня 04.05.2022                                      

2.13 Доработка проекта Вся команда 1 неделя 11.05.2022                                      

                                             

Защита проекта                                      

3.1
Оценка результатов 
проекта Базаров Г.Д. 1 неделя 18.05.2022                                      

3.2
Подготовка к защите 
проекта Вся команда 2 недели 18.05.2022                                      

3.3
Проведение защиты 
проекта Вся команда 1 неделя 25.05.2022                                      

3.4
Анализ полученного 
опыта Упаев К.А. 1 неделя 01.06.2022                                      

3.5

Рассмотрение 
возможности 
дальнейшего 
продвижения игры  Вся команда 1 неделя 08.06.2022                                      


