[bookmark: _Toc42942316]Календарный план проекта
Название проекта: Игра по кибербезопасности Radiogram
Руководитель проекта: Палехов Илья

	Дедлайны
	Достижения

	4 неделя
	Собрана аналитика, составлена карта эмпатии

	7 неделя
	Показан дизайн на Figma, создан первый прототип приложения Radiogram

	10 неделя
	Готов дизайн и прототип приложения для брутфорса, доработано окно Radiogram, сюжет вписан в игру

	12 неделя
	Готова предфинальная версия приложения, присутствуют мелкие недочёты и баги

	14 неделя
	Приложение отлажено и готово к релизу, выполняется подготовка к защите проекта





	№
	Название
	Ответственный
	Длительность
	Дата начала
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Подготовка к проекту
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.1
	Формирование команды
	Палехов И.
	1 неделя
	21.02.2022
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.2
	Выбор трека проекта
	Палехов И.
	1 неделя
	21.02.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.3
	Определение основной концепции игры
	Палехов И.
Курносова К.
	1 неделя
	28.02.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Аналитика проекта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.1
	Определение проблемы
	Курносова К.
	1 неделя
	28.02.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.2
	Анализ рынка
	Курносова К.
	1 неделя
	28.02.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.3
	Анализ конкурентов
	Курносова К.

	2 недели

	28.02.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.4
	Выявление целевой аудитории
	Курносова К.
	2 недели

	07.02.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.5
	Выбор типа приложения и среды разработки
	Масалов К.
	1 неделя

	07.02.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.6
	Установочная встреча с куратором
	Палехов И.
	1 неделя
	14.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Проектирование
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.1
	Подбор фото-контента
	Проскурин И.
	1 неделя
	21.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.2
	Дизайн-макеты на Figma
	Проскурин И.
	2 недели
	21.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.3
	Поиск и анализ личности
	Палехов И.
Курносова К.
	2 недели
	21.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.4
	Проработка сценария
	Палехов И.
Курносова К.
	2 недели
	28.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.5
	Прототипы интерфейсов на Unity
	Масалов К.
	3 недели
	28.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Разработка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.1
	Написание Кода
	Масалов К.
Окладников Д.
	4 недели
	04.04.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.2
	Тестирование приложения
	Курносова К.
	2 недели
	02.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Внедрение
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.1
	Оформление MVP
	Палехов И.
Курносова К.
	1 неделя
	09.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.3
	Написание отчёта
	Курносова К.
	2 недели
	09.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.4
	Оформление презентации
	Палехов И.
	1 неделя
	16.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.5
	Защита проекта куратору
	Палехов И.
	1 день
	До 31.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



