Календарный план проекта
Название проекта: AUXILIUM
Руководитель проекта:  Сергей Гарибян
	№
	Название
	Ответственный
	Длительность
	Дата начала
	Временные рамки проекта
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	1 нед
	2 нед
	3 нед
	4 нед
	5 нед
	6 нед
	7 нед
	8 нед
	9 нед
	10 нед
	11 нед
	12 нед
	13 нед
	14 нед
	15 нед
	16 нед

	Анализ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.1
	Определение задумки
	Зыков Роман
	1 день
	01.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.2
	Формулировка цели

	Сергей Гарибян
	1 неделя
	05.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.3
	Выявление целевой аудитории
	Сергей Гарибян
	1 неделя
	05.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.4
	Конкретизация задумки
	Зыков Роман
	1 неделя
	07.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.5
	Подход к реализации задумки
	Арсель Гилязов
	1 неделя
	07.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.6
	Анализ аналогов
	Арсель Гилязов
	1 неделя
	07.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.7
	Формулирование требований к продукту
	Сергей Гарибян
	1 неделя
	08.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.8
	Формулирование требований к MVP продукта
	Зыков Роман
	2 недели
	08.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.9
	Определение платформы для сбыта  продукта

	Арсель Гилязов
	1 неделя
	08.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.10
	Распределение задач
	Сергей Гарибян
	1 день
	09.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Проектирование
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.1
	Определить стиль рисовки
	Гилязов Арсель
	1-2 дня
	15.0.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.2
	Выбор инструмента для создания текстур
	Гилязов Арсель
	3-4 дня
	15.03.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.3
	Создать текстуры персонажей
	Гилязов Арсель
	1 неделя
	15.04.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.4
	Создать бэкграунды
	Гилязов Арсель
	1 месяц
	29.04.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.5
	Создать интерфейс хим. реакций
	Гилязов Арсель
	1-2 недели
	30.04.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.6
	Создать интерфейс инвентаря
	Гилязов Арсель
	1 неделя
	03.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2.7
	Создать текстуры иконок
	Гилязов Арсель
	2-3 недели
	03.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Разработка
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.1
	Создание рабочего прототипа всех локаций (графической новеллы)
	Зыков Роман
	2-3 дня
	17.04.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.2
	Внедрение системы сбора ресурсов
	Зыков Роман
	4 дня
	30.04.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.3
	Внедрение системы крафта
	Зыков Роман
	 1 неделя
	02.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.4
	Комплексное тестирование системы сбора ресурсов и крафта
	Зыков Роман
	1-2 дня
	20.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.5
	Внедрение системы инвентаря/склада
	Зыков Роман
	2-3 дня
	30.04.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3.6
	Тестирование системы склада
	Зыков Роман
	1 неделя
	30.04.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Внедрение
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.1
	Оформление MVP
	Зыков Роман
	1 месяц
	02.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.2
	Внедрение MVP
	Зыков Роман
	1 неделя
	25.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.3
	Написание отчета 
	Сергей Гарибян
	1 неделя
	30.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.4
	Оформление презентации
	Сергей Гарибян
	1 неделя
	30.05.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Защита проекта
	
	
	21.06.2022
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


 

