Календарный план проекта
Компьютерное приложение-гайд по спидрану игры Factorio

	№
	Название этапов
	Ответственный
	Длительность
	Дата начала
	Статус

	1. Оформление проекта

	1.1
	Выбор темы проекта
	Коврижных В.И.
	1 неделя
	16.04.22
	Готово
	

	1.2
	Распределение ролей в команде
	Коврижных В.И.
	1 неделя
	16.04.22
	Готово
	

	1.3
	Определение платформы и особенностей продукта
	Коврижных В.И.
	1 неделя
	16.04.22
	Готово
	

	1.4
	Создание карточки и календарного плана проекта
	Коврижных В.И.
	1 неделя
	23.04.22
	Готово
	

	1.5
	Регистрация проекта на сайте
	Коврижных В.И.
	1 неделя
	23.04.22
	Готово
	

	2. Создание первой версии продукта

	2.1
	Подбор дизайна для приложения
	Коврижных В.И.
	2 недели
	23.04.22
	Готово
	

	2.2
	Подбор первоначальной информации для приложения
	Коврижных В.И.
	2 недели
	23.04.22
	Готово
	

	2.3
	Разработка и первый запуск приложения
	Путинцев Д.А.
	2 недели
	23.04.22
	Готово
	

	3. Показ первоначального продукта

	3.1
	Создание и оформлении презентации прототипа на предзащиту проекта
	Коврижных В.И.
	2 недели
	23.04.22
	Готово
	

	3.2
	Наполнение приложения первичной информацией
	Путинцев Д.А.
Коврижных В.И.
	2 недели
	23.04.22
	Готово
	

	3.3
	Предзащита проекта
	Коврижных В.И.
	1 неделя
	07.05.22
	[bookmark: _GoBack]Готово
	

	4. Доработка  проекта

	4.1
	Доработка приложения, правка сбоев
	Путинцев Д.А.
	4 недели
	07.05.22
	Готово
	

	4.2
	Оформление конечного дизайна
	Коврижных В.И
	4 недели
	07.05.22
	Готово
	

	4.3
	Наполнение приложения контентом
	Коврижных В.И.
	4 недели
	07.05.22
	Готово
	

	5. Завершение проекта

	5.1
	Тестирование продукта
	Путинцев Д.А.
Коврижных В.И.
	2 недели
	04.06.22
	Готово
	

	5.2
	Окончательный вид презентации и подготовка к защите проекта
	Коврижных В.И.
	2 недели
	10.06.22
	Готово
	

	5.3
	Защита проекта
	Коврижных В.И.
	2 недели
	10.06.22
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