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Встреча с куратором каждый понедельник, задание выполняется в течение недели.
15 - 21 февраля: поиск и формирование команды.
21 - 28 февраля: распределение ролей и встреча с куратором, начало ведения списка задач в Trello.
28 февраля - 7 марта: наработки концепта игры, поиск необходимой информации.
7 - 14 марта: внесение правок в доклад, работа с Trello.
14 - 21 марта: выбор ПО, поиск вопросов для викторины, сравнение и поиск конкурентов, создание презентации и доклада к ней.
21 - 28 марта: анализ и добавление целевой аудитории, ее редактирование, доработка презентации доклада к ней, создание карточки проекта на сайте project.ai-info.ru, изучение Unity.
28 марта - 4 апреля: доработка карточки проекта, составление списка недочетов ThreatGen: RvB и И-риски.рф.
4 - 11 апреля: дополнение списка задач, которые необходимо выполнить, создание стартового экрана игры.
11 - 18 апреля: создание карты города Екатеринбург в высоком разрешении и редактирование ее дизайна, пополнить количество вопросов.
18 - 25 апреля: финальное редактирование вопросов, создание дизайна уровней игры.
25 апреля - 6 мая: работа с картой внутри игры, реализация перемещения и взаимодействия с картой, создание первого пробного уровня.
6 - 11 мая: совмещение стартового экрана, карты и уровня, создание презентации для предзащиты, написание речи и подготовка к предзащите.
11 - 16 мая: предзащита проекта.
[bookmark: _GoBack]16 - 23 мая: работа над кнопками, дизайн расположение и русификация.
23 - 30 мая: доработка дизайна игры, добавление маркеров уровней на карту, создание подсказок к вопросам.
30 мая - 6 июня: внедрение в игру персонажей и обучения, доработка подсказок.
6 - 10 июня: финальная доработка игры, создание презентации и отчета, в котором расписан ход работы над проектом, какие приложения использовались при создании, описание игрового процесса, проверка и доработка карточки проекта, создание графика проекта.
10 июня: презентация проекта наставнику, доработка презентации и отчета, подготовка к защите.
